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NOTA DE PREZENTARE

In dructura Tnvatimantului preuniversitar, nivelul ridicat de complexitate a finditatilor este
determinat de necesitatea asigurarii deopotriva a educatiel de baza pentru toti cetatenii — prin dezvoltarea
echilibrata a tuturor competentelor cheiesi prin formarea pentru invatarea pe parcursul intregii vieti —si a
initierii n trasee de formare specidizate.

Studiul matematicii in ciclul superior a liceului

- urmareste si contribuie atét la formarea si la dezvoltarea capacititii elevilor de a reflecta asupra
lumii, cét si lainzestrarea acestora cu un set de competente menite s contribuie la formarea unei culturi
generale comune pentru toti elevii determinand, in acelasi timp, trasee individud e de invatare;

- ofera elevului cunostintele necesare pentru a actiona asupra lumii inconjuratoare n functie de
propriile nevoi si dorinte si pentru a formula si a rezolva probleme pe baza relationdrii cunostintelor din
diferite domenii;

- sa inzestreze absolventul de liceu cu un set de competente, vaori si atitudini, pentru afavoriza o
integrare o integrare profesionala optima.

Planurile-cadru pentru clasele a Xl-asi a Xll-a, ciclul superior a liceului, pastreaza structura celor
din cicul inferior a liceului si sunt structurate pe trei componente: trunchi comun (TC); curriculum
diferentiat (CD); curriculum la decizia scolii (CDS) — la filierele teoretica si vocationald, respectiv
curriculum de dezvoltare locala (CDL) — lafilieratehnologica.

Curriculumul de matematica propune organizarea activitatii didactice pe baza cordarii domeniilor
de studiu, precum si utilizarea in practica in contexte variate a competentelor dobandite prin invatare. Tn
mod concret se urmareste:

* esentializarea continuturilor Tn scopul accentuarii laturii formative;

 compatibilizarea cunostintelor cu varsta elevului si cu experienta anterioara a acestuia;

* continuitateasi coerentaintradisciplinara;

* redizarea legaturilor interdisciplinare prin crearea de modele matematice ale unor fenomene
abordate in cadrul dtor discipline;

* prezentarea continuturilor Tntr-o forma accesibila, cu scopul de a stimula motivatia pentru studiul
matematicii;

* asigurarea unei continuitati la nivelul experientei didactice acumulate Tn predarea matematicii n
sistemul nostru de invatamant.

Prin aplicarea programei scolare de Matematica se urmareste formarea de competente intelese ca
ansambluri structurate de cunostinte si deprinderi dobéandite prin Tnvatare. Aceste competente permit
identificarea si rezolvarea unor probleme specifice domeniilor de studiu, Tn contexte variate.
Curriculumul centrat pe competente induce o proiectare curriculara care are in vedere focalizarea pe
achizitiile finae ale Tnvatarii, accentuarea dimensiunii actionale a Tnvatarii in formarea persondlititii
elevului si corelareafinalitatilor cu asteptarile societatii.

Programa scolara de Matematica urmareste asigurarea unui echilibru intre formarea competentelor
generde de cunoastere si nevoia de a opera cu concepte matematice in contexte proprii filierel de formare,
profilului si specidizarii Tn scopul orientarii Tnvatarii catre finditatile liceului. Programa este structurata pe un
ansamblu de cinci competente generae si individuaizeaza Tnvatarea pentru filiera vocationala, profilul artistic
cu specidizirile Arhitectura, Arte ambientale, Design — carorali se adreseaza.
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Programa scolara de matematica are Tn vedere si nu ingrideasci libertatea profesorului Tn
proiectarea activitatilor didactice. Astfel, in conditiile realizarii competentelor generae si specifice si a
parcurgerii integrale a continuturilor obligatorii, profesorul poate:

* si schimbe ordinea parcurgerii elementelor de continut;

* 53 grupeze n diverse moduri elementele de continut Tn unitati de Tnvitare, cu respectarea logicii
interne de dezvoltare a conceptelor matematice;

* si dleaga sau s organizeze activitati de Tnvatare adecvate conditiilor concrete din clasi.

Programa de Matematica pentru curriculum diferenyiat are urmatoarele componente:
- competente generae;

valori si atitudini;

competente specifice;

continuturile corelate cu competente specifice;

sugestii metodologice.
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COMPETENTE GENERALE

=

Identificarea relatiilor Tntre notiunile matematice studiate

2. Prelucrarea datelor de tip cantitativ, calitativ, structural sau contextual cuprinse in
enunturi matematice

3. Utilizarea agoritmilor pentru caracterizarealocala sau globala a unel situatii concrete

4. Exprimarea caracteristicilor matematice cantitative sau cditative ale unei Situatii
concrete

5. Analiza de situatii-problema Tn scopul descoperirii de strategii pentru optimizarea

solutiilor.

VALORI SI ATITUDINI

Curriculumul scolar pentru disciplina Matematica are in vedere formarea la eevi a
urmatoarelor valori si atitudini:
* dezvoltarea initiativei, a unel gandiri deschise, creative, a independentei n
gandire si in actiune
» dezvoltarea spiritului de obiectivitate si de impartialitate
» manifestarea curiozitatii si aimaginatiei in crearea si rezolvarea de probleme
= manifestarea tenacititii, a perseverentel, a capacitatii de concentrare si a atentiel
distributive
» dezvoltarea simtului estetic si critic, a capacitatii de a aprecia rigoarea, ordinea si
elegantain arhitecturarezolvarii unei probleme sau a construirii unei teorii
= formarea obisnuintel de a recurge la concepte si metode matematice n abordarea
unor Situatii cotidiene sau pentru rezolvarea unor probleme practice
» formareamotivatiei pentru studierea matematicii ca domeniu relevant pentru viata
sociala si profesionala.
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COMPETENTE SPECIFICE SI CONTINUTURI

Competente specifice

Continuturi

Identificarea  unghiurilor,  pozitiilor
relative ale dreptelor si planelor n
Spatiu pe corpuri geometrice care pot
ilustra spatii arhitecturale

Reprezentarea Tn spatiu a corpurilor

geometrice, pundnd in  evidenta
elementele care le determina
Utilizarea  proprietatilor  corpurilor

geometrice pentru constructii Tn spatiu
si pentru identificarea unor relatii ntre
elementeae corpurilor geometrice

Utilizarea conventiilor de notatie si de
reprezentare specifice geometriei n
spatiu

Utilizarea reprezentarilor geometrice
pentru  rezolvarea unor  probleme
referitoare la sectiuni plane in corpuri
geometrice, la tangentd a corpurilor de
rotatie si la corpuri geometrice Thscrise
sau circumscrise

Elemente de geometrie in spatiu

= Pozitiilerelative ale dreptel or si planelor Tn spatiu

= Unghiuri Tn spatiu: unghiul a doua drepte in spatiu,
unghiul dintre o dreapta si un plan, unghiul dintre
doua plane

= Dreptesi plane perpendiculare: proiectia unui punct
pe un plan, proiectiaunei drepte pe un plan, proiectia
unel figuri geometrice pe un plan, perpendiculara
comuna a doua drepte necoplanare

= Corpuri geometrice: poliedre (suprafete prismatice,
suprafete piramidae, multimi poliedrale, poliedre
particulare, relatialui Euler) si corpuri rotunde
(suprafata cilindrica, suprafata conica, cilindru, con
sfera, corpuri de rotatie)

= Sectiuni plane Tn corpuri geometrice

= Cdculededistantein spatiu; calcule de arii si volume
(principiul lui Cavalieri)

= Reper cartezian in spatiu, coordonatele unui punct in
spatiu, calculul distantei dintre doua puncte date

Caracterizarea unor multimi sau a unor
functii utilizand reprezentarea geometrica
aunor cazuri particulare
Utilizarearegulilor de calcul cu limite si
derivate in contexte variate

Exprimarea in  limbgul andize
matematice a unor proprietiti cantitative
si caitative adeune functii

Utilizarea lecturii grafice Tn aprecierea
continuitatii si derivabilitatii unei functii
Interpretarea proprietatilor unei functii
prin analiza reprezentarii grafice

Elemente de analiza matematica

Limite de functii

= Notiuni elementare despre multimi de puncte pe
dreaptareaa: intervae, marginire, vecinatati, dreapta
ncheiata, simbolurile + oo si -co.

= Limitedefunctii: interpretareagrafica alimite  Tntr-un
punct utilizand vecinatati, limite laterale pentru: functia
degradul |, functiade gradul a I1-lea, functia
logaritmica, exponentiaa, functia putere (n = 2, 3),
functiaradical (n=2, 3), functiaraport de doua
functii cu grad cd mult 2.

= Calculul limitelor pentru: functiade gradul 1, functiade
gradul d 1l-leg, functialogaritmica, functia exponentida,
functiaputere (n= 2, 3), functiaradical (n= 2, 3),
functiaraport de doua functii cu grad cel mult 2, cazuri
exceptate la calculul limitelor de functii (0/0, co/o0, 0.00)

= Asimptotele graficului functiilor studiate: verticale,
orizontale si oblice.

Functii continue

= Interpretarea grafica a continuitatii unel functii,
operatii cu functii continue.

= Semnul unei functii continue pe un interval de numere
rede.

Functii derivabile

= Tangentalao curba. Derivataunei functii Tntr-un
punct, functii derivabile.

= Operatii cu functii care admit derivata, calculul
derivatei deordin ul | pentru functia de gradul I,
functiade gradul a I1-lea, functialogaritmica,
exponentiad, functia putere (n = 2, 3), functiaradica
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Competente specifice Continuturi

(n =2, 3), functiaraport de doua functii cu grad cel
mult 2.

Studiul functiilor cu ajutorul derivatelor

= Rolul derivatei de ordinul | Tn studiul functiilor:
monotonie, puncte de extrem.

= Reprezentarea grafica afunctiilor studiate.

NOTA:
» Inintroducerea nofiunii de limita a unui sir nu se va
introduce definifiacu e .

SUGESTII METODOLOGICE

Reconsiderarea finditatilor si a continuturilor Tnvatamantului determinata de nevoia de adaptare a
curriculumului nationa la schimbarile intervenite in structura Tnvataméantului preuniversitar (pe de o
parte, prelungirea duratel Tnvatamantului obligatoriu la 10 clase, iar pe de alta parte, apartenenta claselor a
IX-a si a X-ala ciclul inferior al Tnvatamantul liceal sau la scoaa de arte si meserii) este Tnsotita de
reevaluarea si Tnnoirea metodel or fol osite Tn practica instructiv-educativa si vizeaza urmatoarel e aspecte:

aplicarea metodelor centrate pe elev, pe activizarea structurilor cognitive si operatorii ae
elevilor, pe exersarea potentialului psihofizic a acestora, pe transformarea elevului in
coparticipant la propriainstruire si educatie;

folosirea unor metode care sa favorizeze relatia nemijlocita a elevului cu obiectele cunoasterii,
prin recurgere la modele concrete;

accentuarea caracterului formativ al metodelor de instruire utilizate Tn activitatea de predare-
invatare, acestea asumandu-si o interventie ma activi si ma €ficientd in cultivarea
potentialului individual, Tn dezvoltarea capacitatilor de a opera cu informatiile asimilate, de a
aplica si evalua cunostintele dobandite, de ainvestiga ipoteze si de a cauta solutii adecvate de
rezolvare a problemelor sau a situatiilor-problema;

Tmbinare si dternantd sistematici a activitatilor bazate pe efortul individua d eevului
(documentarea dupa diverse surse de informatie, observatia proprie, exercitiul personal,
instruirea programatad, experimentul si lucrul individual, tehnica activitatii cu fise etc.) cu
activitatile care solicitd efortul colectiv (de echipa, de grup) de genul discutiilor Tn grup,
asdtului deidei etc.;

Tnsusirea unor metode de informare si de documentare independenta, care oferd deschiderea
Spre autoinstruire, spre Tnvatare continua.

Actualul curriculum are drept obiectiv crearea conditiilor favorabile fiecarui elev de a-si formasi dezvolta
competentele Tntr-un ritm individual, de asi transfera cunostintele acumulate dintr-o zona de studiu Tn
alta. Cadrele didactice Tsi pot alege metodele si tehnicile de predare, Tsi pot adapta practicile pedagogice
in functie de ritmul de invatare si de particularititile elevilor, demersul didactic fiind orientat spre
realizarea urmatoarelor tipuri de activitati:

formularea de sarcini de prelucrare variata a informatiilor, Tn scopul formarii competentel or
vizate de programel e scolare;

aternarea prezentarii continuturilor, cu moduri variate de antrenare a gandirii;

solicitarea de frecvente corelatii intrasi interdisciplinare;

punereaelevului in situatiaca e Tnsusi sa formuleze sarcini de lucru adecvate;

obtinereade solutii sau interpretari variate pentru aceeasi unitate informationala;

sustinerea comunicarii elev-manual prin analiza pe text, transpunerea smbolici a unor
continuturi, interpretarea acestora;

formularea de sarcini rezolvabile prin activitateain grup;

organizareaunor activitati de invatare permiténd desfasurareasarcinilor delucru in ritmuri diferite;
sugerarea unui algoritm al invatarii, prin ordonarea sarcinilor.
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Prezentul curriculum Tsi propune sa formeze competente, valori si atitudini prin demersuri didactice care
sa indice explicit apropierea continuturilor Tnvatarii de practica invatarii eficiente. Pe parcursul ciclului
liceal superior este util ca, in practica pedagogica, profesorul si aiba Tn vedere urmitoarele aspecte ae
Tnvatarii pentru formareafiecareia dintre competentele generale e disciplinei:
1. Identificarea relagiilor intre nofiunile matematice studiate
Exemple de activitati deinvatare:
- andiza datelor unei probleme pentru verificarea noncontradictiei, suficientei, redundantei si
eliminarea datelor neesentiale;
« interpretarea parametrilor unei probleme ca o parte aipotezel acesteig;
« utilizareaformulelor standardizate Tn Tntelegerea ipotezei;
« exprimarea prin simboluri specifice arelatiilor matematice dintr-o problema;
« anaizasecventelor logice in etapele de rezolvare aunei probleme;
» exprimarearezultatelor rezolvirii unei problemein limbg matematic;
» recunoastereasi identificareadatelor unei probleme prin raportare la sisteme de comparare standard.
2. Prelucrarea datelor detip cantitativ, calitativ, structural, contextual cuprinsein enunguri matematice
Exemple de activitati deinvatare:
e compararea, observarea unor asemanari si deosebiri, clasificarea notiunilor matematice studiate
dupa unul sau mai multe criterii explicite sau implicite, luate simultan sau separat;
« folodrearegulilor de generarelogica areperdor sau aformuldor invariantein andizade probleme;
- formareaobisnuintel de averificadaca o problema este sau nu determinata;
- fologreaunor criterii de compararesi clasficare pentru descoperireaunor proprietiti sau reguli.
3. Utilizarea algoritmilor pentru caracterizarea locald sau globalad a unei situarii concrete
Exemple de activitati deinvatare:
e cunoastereasi utilizarea unor reprezentari variate ale notiunilor matematice studiate;
- folosirea particularizarii, a generaizarii sau aanalogiel pentru alcatuirea sau pentru rezolvarea de
probleme noi, pornind de la o proprietate sau problema data;
- congtruireasi interpretarea unor desene, scheme graficeilustrand situatii cotidiene;
« exprimarea’in termeni logici, cu gjutorul invariantilor specifici, aunei rezolvari de probleme;
 utilizarea unor repere standard sau a unor formule standard Tn rezolvarea de probleme.
4. Exprimarea caracterigticilor matematice cantitative sau calitative ale unei situarii concrete
Exemple de activitati de invatare:
- formarea obisnuintei de a recurge la diverse tipuri de reprezentari pentru clasificarea, rezumarea
si prezentarea concluziilor in analiza unor situatii problema;
- folosireaunor reprezentari variate pentru anticiparea unor rezultate sau evenimente;
« intuireaideii de dependenta functionala;
« utilizarea metodelor standard Tn aplicatii in diverse domenii;
« redactarea solutiilor utilizénd terminologiaadecvata si facand apel lapropozitii matematice sudiate.
5. Analiza de situarii-problemda Tn scopul descoperirii de strategii pentru optimizarea solutiilor
Exemple de activitati deinvatare:
+ identificareasi descriereacu gutorul unor modele matemetice, aunor relatii sau Stuatii multiple;
- imaginareasi folosireacreativa a unor reprezentari variate pentru depasirea unor dificultati;
« exprimarea prin metode specifice a unor clase de probleme; formarea obisnuintel de a cauta toate
solutiile sau de a stabili unicitatea solutiilor; analiza rezultatelor;
« identificareasi formulareaacét ma multor consecinte posbile ce decurg dintr-un set de ipoteze;
- folodgrea unor Sgteme de referingd diferite pentru abordarea din perspective diferite de unei notiuni
maematice
» andizarezolvarii unei probleme din punctul de vedere a corectitudinii, a simplitatii, a claritatii
si a semnificatiel rezultatelor;
» reformulareaune probleme echivalente sau Tnrudite; rezolvarea de probleme si situatii-problema;
» folosirea unor reprezentari variate ca punct de plecare pentru intuirea, ilustrarea, clarificarea sau
judtificarea unor idei, algoritmi, metode, cai de rezolvare etc.;
» folosireaunor idei, reguli sau metode matematice Tn abordarea unor probleme practice sau pentru
structurarea unor situatii diverse;
» andizacapacitatii metodelor de a se adapta unor situatii concrete;
» utilizarearezultatelor si a metodelor pentru crearea de strategii de lucrul.
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Toate acestea sugestii de activitati de Tnvatare indica explicit apropierea continuturilor Tnvatarii de
practica Tnvatarii eficiente. Tn demersul didactic, centrul actiunii devine devul si nu predarea notiunilor
matematice ca atare. Accentul se mutd de la “ce” si se nvete, la “in ce scop” si “cu ce rezultate’.
Evauarea se face in termeni calitativi; capata semnificatie dimensiuni ae cunostintelor dobandite, cum ar
fi: esentialitate, profunzime, functionalitate, durabilitate, orientare axiologica, stabilitate, mobilitate,

diversificare, amplificare treptata.
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