
Fie func ia : , ( )f f x ax b→ = +R R , unde a  !i b  sunt numere reale. 

a) Calcula i valorile numerelor a !i b !tiind c" ( )2 6f =  !i  ( )3 8f = . 

b) Pentru  a = 2 !i b = 2, reprezenta i grafic func ia f într-un sistem de axe perpendiculare xOy. 
c) Fie punctele  M (0;2) , N (–1;0) !i P (c;0). Determina i valoarea num"rului real c astfel încât dreptele 
MN !i MP s" fie perpendiculare. 
Reprezent rile grafice ale func!iilor ( ): ,  3 4f f x x→ = −R R  "i ( ): ,  g 2 21g x x→ = −R R  au ca punct        comun: 

 Consider m func!iile :f →R R , xxf 35)( −=  "i :g →R R , ( ) 2 5g x x= − .  
a)  Reprezenta!i grafic func!ia f  într-un sistem de axe perpendiculare xOy.  

      b)  Calcula!i aria triunghiului format de axa ordonatelor "i reprezent rile grafice ale func!iilor f "i g.  
      c)  Calcula!i valoarea sumei ( ) ( ) ( ) ( )3 4 5 ... 102s g g g g= + + + + . 

a)  Punctele ( 1;4)A −  i (2; 5)B −  apar!in reprezent"rii grafice a func!iei :f R →R, baxxf +=)( . 
       Afla!i numerele reale a  i b. 

 b)  Determina!i aria triunghiului format de dreapta care reprezint" graficul func!iei : ,f →R R  

( ) 3 1f x x= − +   i axele de coordonate Ox   i Oy . 

c)  Punctul ( )2 ; 3P m m −  apar!ine reprezent"rii grafice a func!iei : ,f →R R  ( ) 3 1f x x= − + . Calcula!i 

valorile num"rului real m. 

Fie func ia f  : R → R , 3)( −= axxf . Dac! punctul A(2;3) apar ine reprezent!rii grafice a func iei 

,f  atunci a are valoarea: 

a) Scrie i coordonatele punctului A  reprezentat în figura al!turat!. 
 b) Determina i numerele a  "i b  astfel încât func ia :f →R R , 

     ( )f x ax b= +  s! admit! ca reprezentare grafic! dreapta OB , unde ( )2;4B . 

 c) Fie punctele ( )3;0C −  "i ( )2;4B . Calcula i distan a de la punctul C  

      la dreapta OB . 
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1 
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 Se consider  func!ia :f →R R ,  ( ) ( )2 1 3f x m x m= − + − , unde m∈R . 

a) Determina!i valoarea num rului m "tiind c  punctul ( )1;1A  apar!ine reprezent rii grafice a func!iei f. 

b) Pentru 1m = − , reprezenta!i grafic func!ia într-un sistem de axe perpendiculare xOy. 
c) Pentru 1m = − , calcula!i lungimea razei cercului circumscris triunghiului determinat de 
reprezentarea grafic  a func!iei f "i axele sistemului de coordonate xOy. 

Fie mul imile A = {(x , y)| 2x – y + 3 = 0 , x∈R , y∈R } !i B = {(x , y)| x + y – 5 = 0 , x∈R , y∈R }. 
      a) Ar"ta i c" perechea (2;3) apar ine mul imii B. 
      b) Reprezenta i mul imea A într-un sistem de axe perpendiculare xOy.       c) Determina i mul imea A ∩ B. 

 Fie func iile : , ( ) 2 6f f x x→ = − +R R  !i : , ( ) 2g g x→ =R R . 

a) Reprezenta i grafic func iile f !i g  în acela!i sistem de axe perpendiculare xOy . 
b) Calcula i aria patrulaterului format de reprezent"rile grafice ale func iilor f  !i g cu axele Ox !i Oy . 

c) Calcula i valoarea produsului ( ) ( )(0) (1) 2 ... 100p f f f f= ⋅ ⋅ ⋅ ⋅ . 

Se consider  func!ia :f R →R, ( ) 2 4f x x= − .  
  a) Reprezenta!i graficul func!iei într-un sistem de axe perpendiculare xOy. 
  b) Calcula!i valoarea tangentei unghiului determinat de axa ordonatelor "i dreapta care reprezint         graficul func!iei f. 

  c) Determina!i numerele naturale a pentru care 
( )

1

f a

a +
 este num r întreg. 

a) Determina i func ia  :f →R R ,  baxxf +=)( , !tiind c" punctele ( 1; 5)A − − !i (2;1)B  apar in  
reprezent"rii grafice a func iei  f. 

      b)  Reprezenta i grafic func ia [ ]: 1;4g − → R , ( ) 2 3g x x= −  într-un sistem de axe perpendiculare xOy. 

      c)  Afla i punctul care apar ine graficului func iei :h →R R , ( ) 2 3h x x= −  !i are coordonate egale. 

Functii

 Fie func iile :f →R R , ( ) 3 3f x x= − +  !i :g →R R , ( ) 4g x x= − + .  

a) Afla i coordonatele punctului de intersec ie al reprezent"rilor grafice ale func iilor f !i g .  

b) Reprezenta i grafic func iile f !i ,g  în acela!i sistem de axe perpendiculare xOy.  

c) Calcula i aria triunghiului format de axa ordonatelor !i reprezent"rile grafice ale func iilor f !i .g  
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  Se consider  func!ia :f →R R , ( )f x ax b= + , unde a "i b  sunt numere reale.  

a) Ar ta!i c  ( ) ( ) ( ) ( )1 4 2 3f f f f+ = + . 

b) Pentru 2a = "i 4b = − , repezenta!i grafic func!ia f  într-un sistem de axe perpendiculare xOy.  

c) Pentru 2a = "i 4b = − , afla!i valorile num rului real m, "tiind c  punctul ( )22 1; 1M m m+ +  se afl  

pe reprezentarea grafic  a func!iei f. 

 Fie func ia :f →R R , 1)( += xxf . Distan a de la originea sistemului de axe perpendiculare xOy la  
reprezentarea grafic! a func iei este egal! cu: 

 Se consider  func!iile :f →R R , ( ) 2 2f x x= −  "i  :g →R R , 
2

( ) 2
3

g x x= − + . 
a) Calcula!i ( 3) ( 3)f g− + − . 
b) Reprezenta!i grafic cele dou  func!ii în acela"i sistem de axe perpendiculare xOy. 
c) Afla!i distan!a de la punctul de intersec!ie al dreptei care reprezint  graficul func!iei f cu axa 
ordonatelor, la reprezentarea grafic  a func!iei g. 
Într-un sistem de axe perpendiculare xOy  se consider  punctele ( )1;2A  !i (4;8)B . 

a) Determina"i func"ia :f →R R  a c rei reprezentare grafic  este dreapta AB. 
b) Calcula"i lungimea segmentului AB. 
c) Determina"i  coordonatele punctului care este mijlocul segmentului AB. 

 Se consider  func!ia { }: 0; 4;8f → R , 
1

( ) 1
4

f x x= − . 

a) Reprezenta!i grafic func!ia într-un sistem de axe perpendiculare xOy . 

b) Verifica!i dac  punctele ( )4; 1M − , ( )8;1N , ( )12;2P  apar!in reprezent rii grafice a func!iei f .  

c) Rezolva!i inecua!ia ( ) 2 8f x x> − . 

Fie func ia :f →R R , ( ) 2 4f x x= + . Dac! punctul );2( yM  apar ine reprezent!rii grafice a func iei f,  
     atunci y este egal cu: 

 Fie func ia f : R →R, ( ) ,f x mx n= +  cu m !i n numere reale. Punctele (2; )A m  !i (3;6)B  apar in  

       reprezent"rii grafice a func iei .f  

a) Ar"ta i c" 3m =  !i 3.n = −    b) Rezenta i grafic func ia f  într-un sistem de axe perpendiculare xOy .   
 c) Fie punctele (C 1; (1)f ), (0; (0)).D f  Afla i coordonatele punctului ,E  din sistemul de axe 

 perpendiculare xOy , astfel încât punctul (0;0)O  s" fie centrul de greutate al triunghiului .CDE  

  Fie func ia ( ): ,  ,f f x ax b→ = +R R   unde a   i b  sunt numere reale.  

a) Demonstra!i c" este adev"rat" egalitatea: ( ) ( ) ( )3 7 2 5f f f+ = ⋅ . 

b) Determina!i func!ia f,  tiind c" punctele ( )0; 3A   i 
3 3

;
2 2

B
 !
" #" #
$ %

 apar!in reprezent"rii grafice 

c) Pentru 3 2a = −   i 3b = , rezolva!i în mul!imea numerelor reale inecua!ia ( ) 2f x ≤ .  

Punctul 
5

1;
2

A !
" #

 este comun reprezent rilor grafice ale func!iilor :f →R R , ( ) 2f x x a= +  "i 

:g →R R , ( ) 1,5g x x b= − .  
a)   Determina!i numerele reale a "i b . 
b)   Pentru 0,5a = , calcula!i valoarea sumei (1) (2) (3) ... (20)S f f f f= + + + + . 
c)   Dac  0,5a =  "i 1b = − , rezolva!i în mul!imea numerelor reale inecua!ia ( ) 2 ( ) 1f x g x≤ ⋅ + . 

  Fie func iile :f →R R , ( ) 2−= xxf  !i :g →R R , ( ) 32 −= xxg .  

a) Reprezenta i grafic func ia f  în sistemul de axe perpendiculare xOy . 
b) Afla i coordonatele punctului de intersec ie al reprezent"rilor grafice ale celor dou" func ii.  

c) Determina i  { }\ 1; 0a ∈ −R  !tiind c" 03
1

11
=+ 

!

"
#
$

%

+

−
+ 

!

"
#
$

% +

a

a
g

a

a
f . 
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 Fie func ia :{ 1; 2} ,f − − → R 3)( += xxf . Calculând )21()2()1( −−⋅−−− ff  se ob ine: 

Fie func ia :f →R R , 1)3()( ++−= bxaxf , unde a !i b sunt numere reale. 

a)  Determina i numerele a !i b !tiind c" punctele ( 2;2)A −  !i (3;2)B  apar in reprezent"rii grafice a 
       func iei f. 

b)  Pentru 3=a  !i 1=b , reprezenta i grafic func ia f  într-un sistem de axe perpendiculare xOy. 
c)  Determina i punctul care apar ine reprezent"rii grafice a func iei :f →R R , 2=f(x)  !i are 
coordonate egale. 
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Fie func iile :f →R R , ( )
2

3

2

1
+−= xxf  !i :g →R R , ( ) ( ) mxmxg 31 +−= .  

a) Ar"ta i c"  n = ( ) ( )3555 −−− ff   este un num"r natural .  

b) Determina i num"rul real m pentru care punctul ( )5; 1D − −  apar ine reprezent"rii grafice a func iei g .  

c) Pentru 1m = , rezolva i ecua ia ( ) ( ) 6.f x g x+ =  

Se consider  func!ia :f →R R , ( )( ) 1 5f x a x= + ⋅ + , unde a este  num r real. 

a)  Afla!i valorile num rului a pentru care punctul A(a; 25) apar!ine reprezent rii grafice a func!iei .f  

b)  Pentru 4a = , reprezenta!i grafic func!ia f  într-un sistem de axe perpendiculare xOy. 

c)  Pentru 4a = , punctul M(m; n) apar!ine reprezent rii grafice a func!iei .f  Determina!i coordonatele 

punctului M  "tiind c  5 m n⋅ = . 

Se consider  func!ia f : R →  R, 
1

( ) 2
3

f x x= − . 

a) Reprezenta!i grafic func!ia f  într-un sistem de axe perpendiculare xOy. 
b) Determina!i num rul real m "tiind c  punctul ( ;2)A m  se afl  pe reprezentarea grafic  a func!iei .f  

c) Ar ta!i c  valoarea expresiei ( ) ( ) 2
2

a b
f b f a f

− !
− + ⋅ " #

$ %
 este un num r întreg, oricare ar fi numerele 

reale a "i b. 

Se consider  func!ia RR →:f , ( ) ( ) 552 +−= xxf .   

       a)  Verifica!i dac  punctul ( )1;2A  apar!ine reprezent rii grafice a func!iei .f  

       b)  Rezolva!i, în mul!imea numerelor reale, inecua!ia ( ) 02 ≥−xf .  

       c)  Determina!i numerele ra!ionale a  "i b  pentru care ( ) 5.f a b b= +   

 Într-un sistem de axe perpendiculare xOy  se consider  punctele )0;5(),0;5( BA − !i )12;0(C . 
a) Reprezenta"i cele trei puncte în sistemul de axe perpendiculare xOy . b) Calcula"i aria triunghiului .ABC  
c) Determina"i func"ia : , ( )f f x ax b→ = +R R  care are ca reprezentare grafic  dreapta .AC  

 Fie func iile RR →:f , 1)( −= xxf  !i :g →R R , ( ) 3 2g x x= − . 
      a)  Reprezenta i grafic func iie f !i g în acela!i sistem de axe perpendiculare xOy . 
      b)  Calcula i aria patrulaterului format de reprezent"rile grafice ale celor dou" func ii !i axele de       coordonate Ox !i Oy.  

      c)  Determina i valorile întregi ale num"rului a  pentru care raportul 
( )
( )f a

g a
 reprezint" un num"r întreg. 
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@

@

     

@

@

@

Fie func ia :f R → R , baxxf +=)( . Punctele A(1; 5) !i B(–2; –1) apar in reprezent"rii grafice a 
      func iei f. 

a)    Reprezenta i grafic func ia f, într-un sistem de axe perpendiculare xOy. 
b) Determina i numerele reale a !i b. 
c)    Pentru 2a =  !i 3b = , determina i numerele reale x pentru care f (x) se afl" în intervalul [ ]5;6− .   

  Fie func ia RR →:f , ( ) 2 1.f x x= −  

a)   Reprezenta i grafic func ia f  într-un sistem de axe perpendiculare xOy.  

b) Afla i num!rul real a  pentru care punctul ( ); 2 1C a a +  apar ine reprezent!rii grafice a func iei f. 

c)   Ar!ta i c! num!rul  s = ( ) ( ) ( ) ( )1 2 3 ... 2007f f f f+ + + +  este p!trat perfect. 

 Fie punctele ( )5;3A   i ( )2;0B . 

a) Reprezenta!i într-un sistem de axe perpendiculare xOy punctele A  i B. 
b) Fie punctul A′  simetricul punctului A fa!" de axa ordonatelor din sistemul de axe perpendiculare 
xOy. Calcula!i aria triunghiului ABA′ . 
c) Afla!i valoarea num"rului real m  tiind c" punctele A, B  i ( );2 1C m m +  sunt coliniare. 

Se consider  func!iile :f →R R , ( ) 0,5 2f x x= ⋅ −  "i :g →R R , ( ) 2 3g x x= − + . 
a) Rezolva!i în mul!imea numerelor reale ecua!ia ( ) ( )f x g x= . 
b) Reprezenta!i grafic func!iile f "i g în acela"i sistem de axe perpendiculare xOy . 
c) Reprezentarea grafic  a func!iei g intersecteaz  axa Oy  în punctul P. Calcula!i distan!a de la 
punctual P la dreapta care reprezint  graficul func!iei f.         

     

@

@

@

@

http://sorinborodi.ro



Fie func ia ( ) ( ): , 2 2 3 1f f x x→ = − −R R . Valoarea num rului ( )13 −f  este egal  cu: 

Punctul ( ); 11A m m +  apar ine reprezent!rii grafice a func iei :f →R R , ( ) 3 1.f x x= − Num!rul real  

m este egal cu: 

 Într-un sistem de axe perpendiculare xOy  se consider  punctele ( 3;0), (3;0)A B−  !i )4;0(C . 
a) Reprezenta"i cele trei puncte în sistemul de axe perpendiculare xOy .  
b) Calcula"i perimetrul triunghiului .ABC  
c) Determina"i func"ia :f →R R , ( )f x ax b= + , a c rei reprezentare grafic  este dreapta AC. 

Fie func ia :f R→R, 1)( += xxf . 
  a) Reprezenta i grafic func ia f  într-un sistem de de axe perpendiculare xOy. 

b) Ar!ta i c! num!rul [ ]2007 2 (0) (1) (2) ... (2005)N f f f f= + ⋅ + + + +  este p!trat perfect. 

  c) Fiind date punctele A(1; 2) "i B(–2;–1), determina i coordonatele punctului M situat pe axa Oy  pentru 
care suma lungimilor segmentelor MA "i MB este minim!.   

 Fie func ia f : R → R, ( ) 2.f x x= +  

a) Calcula i ( 3) ( 7).f f− ⋅ −  b) Reprezenta i grafic func ia f  într-un sistem de axe perpendiculare xOy . 

c) Fie punctele (0; (0))A f  !i (2; (2))B f . Afla i coordonatele punctului C  situat pe axa Ox  astfel încât 

[ ] [ ].AC BC≡  

  Se consider  func!ia { }: 0;1;2;3;...;50f → R , ( ) ( )1
n

f n n= − + . 
a) 

b) 
Calcula!i suma  s = f (13) + f (14) + f (15) + f (16) + ... + f (47) + f (48). 
Reprezenta!i grafic func!ia { }: 0;1;2g → R , ( ) ( )g n f n= , într-un sistem de axe perpendiculare xOy.  

@
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 Fie func iile ( ): , 2 5f f x x→ = − +R R  !i ( ): , 2g g x x→ = +R R . Coordonatele punctului de intersec ie 

al reprezent"rilor grafice ale celor dou" func ii este punctul: 

 Se consider  func!iile :f →R R , ( ) 2 5f x x= +  "i  :g →R R , ( ) 2g x x= + . 

a) Reprezenta!i grafic func!iile f  "i g în acela"i sistem de axe perpendiculare xOy . 

b) Determina!i punctul de intersec!ie al reprezent rilor grafice ale func!iilor f  "i g . 

c) Determina!i aria triunghiului format de axa Oy  "i reprezent rile grafice ale func!iilor f  "i g . 

Se consider  func!ia RR →:f , ( ) ( )1 3 3f x x= − − . 

       a)  Calcula!i valoarea func!iei pentru x = –1. 
       b)  Rezolva!i în mul!imea numerelor reale, inecua!ia ( ) 1 0f x + ≥ . 

       c)  Determina!i numerele ra!ionale a  "i b  pentru care ( )1 3.f a b+ =  

 Se consider  func!ia :f →R R , bxaxf +−= )1()( . 
       a)   Determina!i numerele reale a "i b "tiind c  reprezentarea grafic  a func!iei intersecteaz  axele de 

coordonate în punctele (1;0)M  "i (0;3)N . 
b)   Pentru 2a = −  "i 3=b , reprezenta!i grafic func!ia f  într-un sistem de axe perpendiculare xOy . 
c)   Pentru 2a = −  "i 3=b , calcula!i distan!a de la punctul 4;0)(−P  la dreapta care reprezint  graficul 
func!iei f. 
Consider m func!ia ( ): , 2 2,f f x mx m→ = + −R R unde m este un num r real. 

a) Pentru 1,m = reprezenta!i grafic func!ia f  într-un sistem de axe perpendiculare xOy.  
b) Determina!i coordonatele punctului de intersec!ie a reprezent rilor grafice ale func!iilor  

( ): , 4g g x x→ =R R  "i ( ): , 4 4.h h x x→ = − −R R  

c) Ar ta!i c , pentru orice m num r real, punctul 
1

; 2
2

P
 !

− −" #
$ %

 apar!ine reprezent rii grafice a func!iei f. 

Fie func ia :f →R R , ( ) ( )1f x m x m= − + , unde m este un num!r real. Punctul ( )1;1A  apar ine 

      reprezent!rii grafice a func iei  f  pentru m egal cu: 
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  Fie func ia : , ( ) (2 3) 1.f f x a x→ = + +R R  

a) Determina i valorile num!rului real ,a  "tiind c! punctul )0;(aA  se afl! pe reprezentarea grafic! 

a func iei .f  

b) Pentru 1−=a , reprezenta i grafic func ia f  într-un sistem de axe perpendiculare xOy . 

c) Pentru 1−=a , ar!ta i c! num!rul ( ) ( )2 1N f n f n= ⋅ + +  este p!trat perfect, oricare ar fi .n ∈ N  

@
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Fie func ia RR →:f , 12)( += xxf . 

a)  Calcula i ( ) ( )2 2 1f f⋅ − .       b)  Reprezenta i grafic func ia  f

      c)  Ar!ta i c!  pentru orice n ∗∈ N , num!rul [ ](1) (2) (3) ... ( ) 2f f f f n n+ + + + −   este natural.  . 

Fie func iile :f R →R, ( ) 2f x x= +  !i :g R →R, ( ) 4g x x= + . 

a) Ar"ta i c" ( ) 2( ) 6 8f x g x x x⋅ = + + , oricare ar fi x  num"r real. 

b) Reprezenta i grafic func iile f  !i g  în acela!i sistem de axe perpendiculare xOy . 

c) Fie un punct oarecare M  situat pe reprezentarea grafic" a func iei .g  Determina i distan a de la 

punctul M  la reprezentarea grafic" a func iei .f  

Fie func iile :f R →R , ( ) 2 3f x x= −  !i :g R → R, ( ) 2 3g x x= − . Punctul de intersec ie al 
reprezent"rilor grafice ale celor dou" func ii este: 

@

@

@

 Se consider  func!ia RR →:f , ( ) 32 −−= xxf . 
       a)   Reprezenta!i graficul func!iei f  într-un sistem de axe perpendiculare xOy. 

       b)   Calcula!i aria triunghiului determinat de reprezentarea grafic  a func!iei f  "i axele de coordonate. 

       c)   Ar ta!i c  
( ) ( )3 2

3 2

f f−

−
 este un num r ra!ional. 

Fie punctele ( )1;5A −   i ( )0; 4B   i func!ia ( ): ,f f x ax b→ = +R R , unde a  i b sunt numere reale.  

      a)   Determina!i func!ia f  tiind c" punctele A  i B apar!in dreptei care reprezint" graficul func!iei. 
      b)   Calcula!i lungimea segmentului AB. 

      c)   Pentru 1−=a   i 4b = , determina!i punctul situat pe reprezentarea grafic" a func!iei f, care are 
      coordonatele egale. 

Se consider  func!ia :f →R R , ( ) 5f x mx m= + − . 

a) Afla!i valoarea num rului real m astfel încât punctul ( 2;0)A −  s  apar!in  reprezent rii grafice a  
b) Pentru 5,m = −  reprezenta!i grafic func!ia f  într-un sistem de axe perpendiculare xOy. 
c) Pentru 5,m = −  determina!i perimetrul triunghiului format de axele ,Ox  Oy "i reprezentarea grafic  
a func!iei f . 

Consider m func!ia { }: 1; 2; 3; 5;f → R , ( ) 2.f x x= −  

a) Determina!i mul!imea valorilor func!iei .f  b) Reprezenta!i grafic func!ia  f
c) Calcula!i distan!a dintre punctul de abscis  1 situat pe reprezentarea grafic  a func!iei f "i punctul  

( )2;3P − . . . 

Fie :f →R R  o func ie de forma ( ) baxxf += , unde a !i b sunt       numere reale. Reprezentarea grafic
" a func iei f intersecteaz" axele       de coordonate în punctele ( )0;2A  !i ( )4;0B . 
a) Reprezenta i grafic func ia f  într-un sistem de axe perpendiculare xOy. b) Determina i func ia f . 

c) În sistemul de axe perpendiculare xOy  se consider" punctele ( )2;2 −D  !i C proiec ia punctului D pe 

axa .Oy  Calcula i aria patrulaterului ABCD. 

 Fie func ia 63)(,: +=→ xxff RR . 

a) Rezolva i în mul imea numerelor reale ecua ia  2 ( ) (0) ( 2)f x f f− = − . 

b) Reprezenta i grafic func ia f  într-un sistem de axe perpendiculare xOy . 

c) Calcula i valoarea sumei ( )(0) (2) 4 ... (32)S f f f f= + + + + . 

     

@

@

@

     

@

@

@

Fie func ia RR →:f , 23)( +−= xxf . 

      a)  Compara i numerele ( )2 1f −  !i ( )2f .       b)  Reprezenta i grafic func ia f

      c)  Determina i num"rul real a pentru care punctul 
3

; 2 1
2

a
P a

+ !
+" #

$ %
 apar ine reprezent"rii grafice a  

@

 Fie func iile :f R → R, ( ) 2 2f x x= −  !i :g R → R, ( ) 0,5 1.g x x= ⋅ +  a) Calcula i (2) 2 (3).f g− ⋅  

b) Reprezenta i grafic func iile f  !i g  în acela!i sistem de axe perpendiculare .xOy  

c) Demonstra i c", în sistemul de axe perpendiculare xOy , punctul (0;0)O  se afl" la distan " egal"  
fa " de reprezent"rile grafice ale func iilor f  !i .g  

@
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