Proiect didactic

Disciplina: Matematică
Clasa:  a II-a A

Propunător: înv. ........................................................
Conţinutul :  Elemente de geometrie
Tipul lecţiei: Evaluare a activităţii asistate pe calculator
Scopul: 


Evaluarea:

· capacităţii de diferenţierea figurilor geometrice;

· capacităţii de recunoaşterea figurilor geometrice;

· capacităţii de construirea şi colorarea figurilor geometrice;

· capacităţii de folosirea aplicaţiei de utilizare a unui editor grafic, folosirea mouse-ului (tehnica Drag & Drop) pentru realizarea testului, a jucăriei îndrăgite;

· capacităţii de cooperare în cadrul grupului. 
Obiective:

O 1 – să deseneze figurile geometrice învăţate şi să le coloreze folosind paleta de culori şi bara de             unelte;
O 2 – să anuleze cifrele ce nu se află în interiorul figurii respective;

O 3 – să completeze rezultatele măsurării cu unităţi nestandard, să numească, să ordoneze mase şi apoi să le editeze;

O 4 – să realizeze folosind mouse-ul (tehnica Drag & Drop pentru realizarea robotului din figuri geometrice studiate).
Resurse didactice:

· metodologice: conversaţia euristică, explicaţia, instruirea asistată pe calculator de utilizare a unui editor grafic, exerciţiul, folosirea mouse-ului (tehnica Drag & Drop), învăţarea în cooperare, jocul de competiţie;

· materiale: reţeaua de calculaoare din laboratorul de informatică, planşe reprezentând figurile geometrice, planşă privind realizearea roboţelului, fişă de evaluare.
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	1. Captarea şi orientarea atenţiei


	
	- Puncte de intrare:

prezentarea reţelei de calculatoare, formarea echipelor.
	- Pătrunderea în sală, observarea reţelei de calculatoare care este conectată la sursă;

- se formează echipele (din câte trei elevi şi se repartizează la cele opt calculatoare).
	- Elevii  receptea-ză instrucţiunile

de protecţia muncii.


	- explcaţia


	- Reţeaua de calcul-atoare 


	- frontală


	- observarea sistematică



	2. Enunţarea temei şi a obiectivelor


	
	- Activitate de evaluare a capitolului de geometrie asistată pe calculator.
	- Vor fi anunţate obiectivele într-un limbaj accesibil elevilor.
	- Elevii ascultă şi receptează.


	- conver-saţia


	- tablă, plansă


	- frontală


	- observarea sistematică



	3.Reactulizarea cunoţtinţelor
	
	- Se poartă o discuţie despre cunoştinţele de geometrie dobândite.
	- Se precizează despre ce s-a învăţat în capitolul de geometrie;

- se intuiesc figurile geometrice;

- se citeşte notaţia fiecăreia;

- se amintesc unităţi de măsură nestandard. 
	- Elevii ascultă şi dau răspunsurile corespunzătoare, intuiesc figurile sugerate pe planşe.
	- conver-saţia
	- planşă cu figuri şi corpuri geometri-ce
	- frontală
	- evaluare reciprocă

	4. Dirijarea şi desfăşurarea activităţii de evaluare


	O1

O2

O3

O4

O1

O2

O3

O4

O5
	- Cerinţele testului de evaluare
	- Se dau indicaţii asupra textului scris pe tablă:

1.Desenează şi colorează figurile geometrice învăţate: roşu-pătratul, albastrul-dreptunghiul, galben-cercul, verde-triunghiul;

2. Care dintre numere se află in:

a) pătrat               b) dreptunghi

c) cerc                  d) triunghi


      24           15  142      37


3. Ai măsurat, acum aminteşte-ţi:

a) drumul de la poarta şcolii la uşa şcolii....paşi;

b) pentru a umple o cană  sunt necesare.....sticle.....de jumătate;

c) scrie şase fructe în ordinea crescătoare a maselor.

4. Din figurile învăţate şi cu ajutorul 

ghicitorii construieşte jucăria îndrăgită.

„Aşez drept PĂTRATUL MIC,

Iar sub el cel MARE.

Din DREPTUNGHI îi potrivesc

Braţe şi picioare.

Iar din CERCURI nasturi fac,

Gură, ochi şi nas,

Dacă le apeşi pe rând

Merge, prinde glas.”

- se cere deschiderea ferestrei pe ecranul monitorului pentru a găsi cerinţele testului discutat folosind comenzile:    .....Start→Programs→Word→File→test de evaluare .

- Se supraveghează, se dau indicaţii de tehnologia informaţiei;

- se cere scrierea numelui membrilor grupului, cu menţiunea să fie trecut primul conducătorul de grup.


	- Elevii acultă şi receptaeză

- Elevii vor lua loc în ordine în faţa calculatorului, fiecare echipă desemnând pe cel ce va lucra. 

- va fi ales cel care se pricepe mai bine. 

- Elevii realizează sarcinile specifice disciplinei, cât şi folosirea corectă a aplicaţiei de utilli-zarea calcula-torului.
	- explica-ţia

- Instruirea asistată pe calculator

(folosirea mouse-ului, editorului grafic, tehnica Drag & Drop).
	- test de evaluare

- planşă

- reţea de calculatoare

-planşă


	- frontală

- lucrul pe echipe


	- observarea sistematică

- evaluare reciprocă în grup

- evaluare reciprocă în 

grup



	5. Evaluarea activităţii
	
	
	- Se formulează aprecieri asupra activităţii elevilor având în vedere: ordinea şi liniştea, corectitudinea, timpul de lucru;

- Se acordă calificative având în vedere realizarea următorului punctaj:

Cerinţa nr   1......3 pct.

                   2.......1 pct

                   3.......2 pct

                   4.......3 pct

               din oficiu 1 pct

               total 10 puncte

F.B......10 pct

B............8 pct

S.............6 pct

- Se precizează locul fiecărei echipe


	- Elevii acultă şi receptează.
	- conver-saţia
	- testele scoase la impriman-tă a fiecă-rei grupe. 
	- frontală

- pe echipe
	- evaluare amânată

	6. Retenţia şi transferul
	
	
	Temă pentru acasă:

- se propune elevilor să realizeze alte desene din figuri geometrice folosind dacă este posibil calculatorul, desene dedicate zilei de 1 Iunie.

- Se dau indcaţii de închiderea ferestrei computerului şi să-l decupleze de la sursa de alimentare.
	- elevii notează şi receptează indicaţiile;

- elevii execută operaţiunile.
	-conversa-ţia.
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