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INTRODUCERE

Ciclul achiziiilor fundamentale este considerat o perioagredititoare pentru studiul
matematicii. Deoarece existliferene intre competgale matematice ale copiilor, chiar daau
frecventat sau nu gdinita, programa oféro mai mare flexibilitatgi posibilitatea de a se lucra
diferentiat.

Studiul matematicii Thscoala primai isi propune & asigure pentru to elevii formarea
competerelor de baZ vizand: calculul aritmetic, nni intuitive de geometrie, #suraresi
masuri.

In ansamblul #u, concefia in care a fost constréinoua program de matematic vizeaz
urmatoarele:

- schimlari in abordarea camuturilor:

« Tnlocuirea cofinuturilor teoretice cu o varietate de contextebpematice careasdezvolte
capaciitile matematice ale elevilor;

- schimlari in ceea ce seseapt de la elev:
» aplicarea mecanica unor algoritmi se va inlocui cu elaborage#olosirea de strategii in
rezolvarea de probleme;
- schimtari Tn Tnvatare:

» schimbarea accentului de la actititde memorarai repetare la activiti de explorare-
investigare;

» stimularea atitudinii de cooperare;
- schimbri in predare:

» schimbarea rolului Tritatorului de la "transngiitor de informai" la cea de organizator de
activitati variate de initare pentru to copiii, indiferent de niveluki ritmul propriu de
dezvoltare al fiedruia;

Acestea impun ca Téwtorul si-si schimbe in mod fundamental orientarea in acteéaa

clasi.
Are mai putina importanta: Devine mult mai importanta:

* memorarea mecariice reguli * activitatea de rezolvare de probleme prin
incerciri, implicare actid 1n situaii
practice, @utare de soli din experiema de

» matematicafcuti cu “creionulsi viata a elevilor

hartia”, respectiv “cretai tabla” » crearea de sitgiade Tnvatare diferite prin

utilizarea unei variéti de obiecte analiza
pasilor de rezolvare a unei probleme,

formularea de Iintredi, argumentarea
deciziilor luate in rezolvare

» problemele/exergile cu soldii sau
raspunsuri unice

« activitatea fronta * activitatea Tn¥tatorului in calitate de
persoaa care faciliteaz Tnvatarea si Ti
stimuleaz pe copii 4 lucreze in echip

- o e evaluarea are ca scop surprinderea
» evaluarea cu scopul catalog copilului progresului  competeelor matematice
individuale ale elevului
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I. OBIECTIVE CADRU

1. Cunoastereasi utilizarea conceptelor specifice matematicii
2. Dezvoltarea capaciitilor de explorare/investigaresi rezolvare de probleme

3. Formarea si dezvoltarea capaciiiti de a comunica utilizand limbajul
matematic

4. Dezvoltarea interesului si a motivatiei pentru studiul si aplicarea
matematicii n contexte variate
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CLASAI

A. OBIECTIVE DE REFERIN TA S| EXEMPLE DE ACTIVIT ATIDE INV ATARE
1. Cunoatereasi utilizarea conceptelor specifice matematicii

1.1.

1.2.

1.3.

Obiective de referinta Exemple de activifiti de invatare
La sfapitul clasei | elevul va fi Pe parcursul clasei | se recomandrmatoarele activityi:
capabil:
g nteleag sistemul zecimal de- exerciii de grupare a unor obiecte (bile tigeare);

formare a numerelor (din zesi - exerciii de comparare a grupurilor de obiecte (bile,
unitati), utilizand obiecte pentrubeisoare, puncte) prin diferite procedee;
justificari — jocuri de nurdrare cu obiecte Tn care grupele de cate 10

se Tnlocuiesc cu un alt obiect;
— grupareai regruparea obiectelor;

— exerciii de descompunere a numerelor in zecjle
unitatile din care sunt formate;

i scrie, § citeasd, si comparesi - exerciii de reprezentare prin obiecte sau desene a
sa ordoneze numerele naturale deumerelor; trecerea de la o farnde reprezentare la alta
la 0la 100 (din sistem numeric in reprezentare obiect@humerelor

sau deseng invers);

— exerciii de scrierssi citire a numerelor de la 0 la 100;
— exerctii de nundrare cu pas dat, “inaintef “inapoi”, cu

si fard sprijin In obiecte sau desene; exgircle gruparesi
regrupare a obiectelor sau desenelor drate in fundge de
»pasul ,nundrarii;

— exerctii de comparargi ordonare a grupurilor de obiecte
folosind procedee diferite.

- exerctii de comparare a numerelor folosind diferite
reprezentri ale acestora;

— exerctii de comparare a numerelor folosind algoritmul
de comparare;

g efectueze opefinde adunargi - exerciii de adunargi scidere cu numere naturale de la 0

de sadere: la 30 fira trecere peste ordin; verificarea rezultatelor cu
- in concentrul 0-30,afa trecere ajutorul obiectelor;

peste ordin — *exerciii de adunaresi scidere cu numere naturale de la
- *In concentrul 0-100 dfa 0 la 100 &ird trecere peste ordin; verificarea rezultatelor cu
trecere peste ordin ajutorul obiectelor;

— exerctii de compunergi descompunere a numerelor in
sume sau diferente de numere;

— exerctii de observare a lagrii dintre adunaresi
scdere, fira efectuarea probei opeie;

— exerciii de operare cu numere prin calcul mintal,
folosind sprijin cu obiecte sau desene; exgrde scriere a
acestor opeta.

2. Dezvoltarea capaditilor de explorare/investigargi rezolvare de probleme

2.1.

Obiective de referinta Exemple de activititi de Tnvitare

La sfaritul clasei | elevul va fi Pe parcursul clasei | se recomahdrmatoarele activitisi:
capabil:
g stabileast poztii relative ale - exerctii-joc de poziionare a obiectelor in spa (stanga,
obiectelor n spau dreapta, sus, jos, deasupra, sub, interior, extetin);
— exerctii de recunosgtere si numire a poziei pe care o
ocupi diverse obiecte in spa (stdnga, dreapta, sus, jos,
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2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

2.6.

2.7.

2.8.

Obiective de referinta Exemple de activifiti de invatare

deasupra, sub, interior, exterior etc.);
g recunoast forme plane, & - exerciii de observaresi descriere verbal empirici a
sortezesi si clasifice obiecte datefigurilor geometrice cunoscute;
sau desene, dagriterii diverse - identificarea formelor plane n modele simulaiein
natus,
— jocuri de construd;
- selectarea unor figuri geometrice desenatea durfierii
date si decuparea lor;
— sortarea si clasificarea unor obiecte dateadujterii date
sau identificate prin observare; precizarea ciiberi
utilizate;
- recunoaterea formei feslor unor corpuri;

$ sesizeze asocierea dintre exerctii de identificare a elementelor unei moli, cand
elementele a dau grupe de se stie regula de corespondénsi elementele celei de-a
obiecte, desene sau numere mdbua muiimi;
mici ca 30, pe baza unor criterii- exerciii de identificare a regulii de corespondgedintre
date; grupuri de obiecte, desene sau numere ordonate;
— exerciii de trecere de lgirul obiectual lasirul numericsi
invers;

¢ continue modele repetitive- exerciii de continuare a unor modele repetitive
reprezentate prin obiecte, deseneprezentate prin obiecte, desene sau numere ;
sau numere mai mici decét 10

g exploreze modaliti de a - exerciii de compunerai de descompunere a numerelor
descompune numere mai mici céolosind obiecte, desesenumere;

30 in sum sau diferetii folosind - exerciii de descompunere a numerelor in forme
obiecte, desene sau numere echivalente si utilizarea acestora pentru efectuarea
* sa exploreze modaliti de a operaiilor;

descompune numere mai mici ca exerciii de identificaresi aplicare de scheme pent
100 in suni sau diferepi folosind  efectuarea adurilor si sciderilor;

obiecte, desene sau numere

$i rezolve probleme care presupunexerciii de analiz a girtilor componente ale unei probleme;
0 singud operaie dintre cele - exerctii de adiugare sau extragere de elemente dintr-o
invatate multime de obiectgi exprimarea opetgei verbalsi Tn scris;
verificarea prin nurirare;
- rezolvarea de probleme cu obiecte sau desgne
verificarea rezultatului prin nuirare;
- rezolvarea de probleme de tipul a+b=x, a-b=xgdre a, b
sunt numere date;

g formuleze oral exergi si - exercii de transformare a problemelor agtrand
probleme cu numere de la 0 la 30numerele neschimbate;
— schimbarea numerelor intr-o probleémiag, cu gistrarea
tematicii;
- exerctii de schimbare a componentelor unei probleme
fara ca tipul de problethsi se schimbe;
- formularea de probleme cu sprijin concret in olsiesdu
desene;
- formularea de probleme pornind de la o iaia#;
— formularea de probleme pornind de la numere date;

g misoare dimensiunile, — exerctii-joc de misurare a dimensiunilor, capaiit sau

capacitatea sau masa unor obieateasei unor obiecte folosind uitit de misui nestandard
folosind uniiti de misu@ (creion, gund, palmi, vase de capadit diferite, balame

nestandard aflate la Tndemananprovizate etc.);
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Obiective de referinta Exemple de activifiti de invatare

copiilor — alegerea etalonului potrivit pentru o anummitasuratoare;
— exerctii de masurare a unor obiecte folosind etaloane
diferite; consemnarea rezultateppdiscutarea lor;
- exerctii de ordonare a unor obiecte dugimensiune, sau
dupi magi prin compadri succesive si exprimarea
rezultatelor ("mai lung", "mai fnalt", "maisar", "mai
greu”, "cel mai lung" etc.);
- Tnregistrarea in diverse forme (desene, numerig etc
rezultatelor msurrilor;

2.9  Sirecunoastorele fixe pe ceas. - exerciii de localizare a evenimentelor cotidiene 1in
termenii: Thainte, dup In timp ce;
— exerctii de citire a orelor fixe pe ceas;
— exerciii de plasare in timp a unor evenimente cotidiene;
compararea duratei unor actiitif
— exerciii de inregistrare a evenimentelor pe parcursul une
ore, zile, &ptaimani, luni.

3. Formareasi dezvoltarea capadifii de a comunica utilizand limbajul matematic

Obiective de referinta Exemple de activititi de Tnvitare
3.1. & verbalizeze modalitle de calcul — exprimarea in cuvinte proprii a modului de lucru

folosite Tn rezolvarea unor problemédolosit n rezolvarea unor sarcini care soficit

practicesi de calcul operarea cu obiecte, desene sau numere;
— exerciii de utilizare adecvét a limbajului
matematic Tn situé cotidiene;
— exerctii de descriere a procedeelor utilizate
pentru nisurareai compararea obiectelor.

4. Dezvoltarea interesulusi a motivaiei pentru studiul gi aplicarea matematicii in contexte
variate

Obiective de referinta Exemple de activifiti de Tnvitare
4.1. & manifeste o atitudine pozitivsi - exerciii-joc de utilizare a numerelor in diverse
disponibilitate  faga de utilizarea situaii concrete;
numerelor — utilizarea numerelor in activii din viaa
cotidiarg;

— jocuri cu numere;

4.2. 4 congtientizeze utilitatea matematicii in- exerciii de numirare a frecveggi cu care apar

viata cotidian numerele sau alte concepte matematice intr-un text,

emisiune de televiziune etc.
— sa sesizeze sittile Tn care memorarea sau
utilizarea unui nurir este utidh (numirul unui
apartament, un nuin de telefon, nuirul unui
mijloc de transport in comun etc.)

B. CONTINUTURILE INV ATARII?

« Elemente pregitoare pentru ftelegerea unor concepte matematice:

orientare spi#ala si localizari in spaiu;

grupare de obiectg formare de muimi dupa criterii date sau identificate;

sortareai clasificarea obiectelor sau a malilor dupa criterii variate;

aprecierea global compararea nuirului de elemente a daumultimi prin procedee
variate, inclusiv punere in corespontien

Y VVYVY

1 Pe tot parcursul clasei I, se vor utiliza pentru efiecea calculelor, obiecte (higoare, bilue etc.).
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¢ Numere naturale: de la 0 la 10; de la 10 la 30ad® la 100: citire, scriere, comparare, ordonare.
» Adunaressi sciderea numerelor naturale Tn concentrul 0-10.
» Adunaressi scaderea numerelor naturale in concentrul 0-3@, trecere peste ordin.
» Probleme care se rezéaleu operéile cunoscute (o opeti@ saumai mult de o operie*).
» *Adunareasi sczderea numerelor naturale in concentrul O-1af¥: trecere peste ordin.
 Figuri geometrice: triunghi,gprat, dreptunghi, cerc.
» Masutdri cu unititi nestandard (palé creion, bile, cuburi etc.) pentru lungime, cagfstei, mas.
» Masurarea timpului; recungi@rea orelor fixe pe ceas.
Unitati de misua: ora, ziua, &ptamana, luna.
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CLASAAII-A

A. OBIECTIVE DE REFERIN TA S| EXEMPLE DE ACTIVIT ATIDE INV ATARE
1. Cunoatereasi utilizarea conceptelor specifice matematicii

1.1.

1.2.

1.3.

Obiective de referinta Exemple de activititi de Tnvitare

La sfaritul clasei a ll-a elevul va fi Pe parcursul clasei a llI-a se recomandrmatoarele
capabil: activitari:
g intelead sistemul zecimal de formare- exerctii de nunirare cu obiecte in care grupele de
a numerelor (din sute, zeei unitati), céte 10, 100 se Tnlocuiesc cu céte un alt obiect;
utilizand obiecte pentru justitici - jocuri de nundrare cu obiecte in care grupele de
cate 10, 100 se nlocuiesc cu céate un alt obiectyrj
de schimburi echivalente;
— exerctii-joc de reprezentare a numerelor punénd in
evidena sistemul pozional de scriere; exetdi de
trecere de la o forinde reprezentare la alta;

i scrie, & citeasd numerele naturale de- exerctii de scrieresi citire a numerelor naturale de
la 0 la 1000; & comparesi sia ordoneze la 0 la 1000;
numerele naturale mai mici decat 1000, exerctii-joc de reprezentare prin obiecte sau desene
utilizand simbolurile: <, >, = (puncte, cercule, liniute etc.) a unui nuamn din
concentrul 0-1000;
— exerciii de nuniirare cu pas dat, “Inainte}i
“Inapoi” (de exemplu din 1in 1, din 2'in 2, difrB3
etc.), Tn concentrul 0-100, gufara sprijin in obiecte;
- *exerckii de numirare cu pas dat, “Inainte” i
“Inapoi”, in concentrul 0-1000 (de exemplu din 1010
sau din 5 n 5);
— compararea si ordonarea numerelor utilizand
modele semnificativgi punerea in corespondé#na

unor astfel de reprezeini;

g efectueze opetia de adunaresi de - exerctii de adunaresi de sadere cu numere

scadere: naturale de la 0 la 10Grf si cu trecere peste ordin;
- cu numere naturale de la O la 1@fafsi verificarea rezultatelor utilizand obiecte sau dese
cu trecere peste ordin - exerciii de adunaresi de sd&dere cu numere
- cu numere naturale de la O la 10@€f naturale de la O la 1008rf si cu trecere peste ordin;
si cu trecere peste ordin - evidenierea prin exerdii adecvatssi prin operare a

proprietitilor aduririi (comutativitate,asociativitate
si element neutru),ifa a folosi terminologia specific
sau parantezele rotunde;

— exerctii de observare a lagurii dintre adunarei
sadere.

2. Dezvoltarea capaditilor de explorare/investigargi rezolvare de probleme

2.1.

2.2.

Obiective de referinta Exemple de activititi de Tnvatare
g stabileast poztii relative ale - exerctii de stabilirea a coordonatelor unui obiect
obiectelor n spau intr-un plan Tn raport cu un sistem de refgridat

(fara terminologie);
$ recunoast forme planesi spaiale; & - recunoaterea si descrierea verbal a formei
clasifice figuri geometrice sau obiect@biectelor din mediul inconijgtor;
dup criterii variate - exerciii de identificaresi discriminare a formelor
geometrice planegi spaiale utilizand obiecte, modelg
desene;
— exerciii de grupare a unor obiecte date dgpiterii
diverse;
— decuparea unor figuri geometrice desenate;
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Obiective de referirnta Exemple de activititi de Tnvatare

- desenarea ddgontur a unor figuri geometrice;
— jocuri de construge;
— exerciii de identificare a interioruluii exteriorului
unei figuri; identificarea apartengm unui punct
interiorului unei figuri geometrice;
2.3. 4 utilizeze unifti de misui pentru timp - plasarea Tn timp a unor evenimente in fiende un

si unitati monetare reper,
— exerciii de ordonare cronologica unor imagini;
— compararea duratelor unor actiit
— citirea ceasului; reprezentarea pe un ceas-model a
diverselor ore;
- ordonarea /planificarea unor actiitzilnice;
— exprimarea orei in mai multe moduri (utilizand adas
mecanicsi pe cel cu afiaj electronic);
- finregistrarea activdtilor desfisurate ntr-o &ptamars;
— identificarea monedelor necesare pentru Ginarpa
unui obiect;
— schimburi echivalente cu bani;
— compararea sumelor de bani.
— construirea unor sitgiareale sau imaginate in care
copiii sa poat decide da& pot cumgra unul sau mai
multe obiecte cu o suirde bani (prin joc);

24. & exploreze modaliti variate de - exerctii de descompunere a numerelor in Suhe

compunere i descompunere i numere;

numerelor — exerciii de aflare a termenului necunoscut,
rezolvare de ectiasimple;
— exerctii de descompunere a numerelor in forme
variate si de compararea a diferitelor modatitde
descompunere a unui ném
— exerctii de alegere a unei descompuneri potrivite
pentru efectuarea unui calcul;
— exerctii de descompunere a numerelor pentru
efectuarea unui calcul;

2.5. 4 estimeze ordinul de anme al - exerciii-joc de estimare a nuirului de obiecte
rezultatului unei opeta pentru a limita  dintr-o mutime;
erorile de calcul - exerciii-joc de verificare cu ajutorul obiectelor a

rezultatelor opetélor mentale de adunage scadere;

2.6. g rezolve probleme care presupun o rezolvarea de probleme cu obiecte sau cu desene

singuti operaie dintre cele initate simple: puncte, cercuke, linii etc.;

*si rezolve probleme care presupun cel rezolvarea de probleme cu date numerice;

pwin dou: opergii de adunare sau - recunoaterea situgiilor concrete sau a expresiilor

saidere care cer efectuarea unor adarsau séderi (“au fost
si au mai venit”, “s-au pierdut” etc.);
— corelarea expresiilor folosite in sitilaconcrete cu
operaiile aritmetice Tnitate;

2.7. g formuleze, oraki in scris, exer¢ii si — formularea de probleme utilizand tehnici variate: ¢
probleme cu numere, care se reAohsprijin concret in obiecte; pornind de la o tedat;
printr-o singudi operaie pornind de la numere datéyi sprijin;

— exerctii de formulare a intretsilor posibile pentru
enunuri date in forme variate;

- formularea de exengi pornind de la modele
cunoscute;

2.8. 4 sesizeze asocierea dintre elementele-axerctii de identificare a elementelor unei i,
doui categorii de obiectesi(uri, numere fiind date regula de corespondgnsi elementele
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2.9.

2.10

211

Obiective de referirnta Exemple de activititi de Tnvatare

mai mici ca 1000) pe baza unor regutnultimii de pornire;
date; — exerciii de identificare a elementelor unei rimdi,
fiind date regula de corespondgsi elementele celei
de a doua mtimi;
— exerciii de completare a unor tabele de valori de
forma:
+ (2 3 4
51?2 2 2
4 continue modele repetitive reprezentate jocuri de completare a unor modele repetitive

prin obiecte sau numere reprezentate prin obiecte, desene sau numere;
— exerciii de creare a unosiruri dupi o reguf
simph dag;

sa extragdi informaii din tabelesi liste, - colectarea datelor dintr-un desen: n #laga
colecteze datele dgbute prin observare urmare a unui proces de observare derulat Tn tgap (
direct, si reprezinte datele in tabele in afara clasei) etc.;
— prelucrarea datelor culese prin sortareaadup
criteriu sau dom criterii; folosind ca procedee
numirareasi compararea; utilizand tabele etc.;
- reprezentarea datelor prin diagrame simple sau
desen;
— exerciii de identificare a regulii dupcare a fost
construit ursir ;
— exerciii de completare a unogiruri de obiecte,
desene sau numere dupreguf dag;
— exerctii de identificare a unor regul§i scheme
pentru efectuarea opeiikor;
si masoare si si compare lungimea,- exerciii-joc de misurare cu palma, creionul,
capacitatea sau masa unor obiegh@harul, bile, cuburi etc., a lungimii, masei sau
folosind unititi de misu@ nestandard capaciitii unor obiecte;
adecvate, precumgi urmaitoarele uniiti - compararea lungimilor a dauobiecte;
de misuri standard: metrul, litrul — ordonarea unor obiecte date, in fiiacle lungimea,
grosimea, Tntinderea sau forma lor, folosind expres
ca: “mai lung”, “mult mai lung”, “cel mai lung”, ma
scurt” etc.;
- efectuarea unor #&su@ri  folosind  etaloane
neconverionale date (etaloane din carton sau plastic
avand diverse formg marimi etc.);
- identificareasi utilizarea instrumentelor de asui
potrivite - linia gradat, metrul, balata - pentru
efectuarea unor #sutori;
— alegerea unitii de masu@ potrivite pentru a
efectua anumite #&suritori.

3. Formareasi dezvoltarea capaditii de a comunica utilizand limbajul matematic

3.1.

Obiective de referinta Exemple de activifiti de Tnvitare

Si exprime oral, in cuvinte proprii, etape- citirea enurului unei probleme; redarea likiercu

ale rezol¥rii unor probleme voce tare, a entului;
— utilizarea unor scheme simple pentru a figura pe
scurt datelsi pasii de rezolvare ai unei probleme;
- verbalizarea persoriah demersului de calcul.
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4. Dezvoltarea interesulusi a motivaiei pentru studiul gi aplicarea matematicii in contexte
variate

Obiective de referinta Exemple de activititi de Tnvitare
4.1. 4 manifeste o atitudine pozitiv pentru — exerciii de estimare a sofiilor unor probleme;
aflarea rezultatelor unor exefici si — propunerea de exetii si probleme care au
probleme; rezultate surpriritoare.

si manifeste disponibilitate n utilizarea- jocuri de rol pentru rotunjirea unui n@msau a
numerelor si a calculelor Tn V& rezultatului unui calcul.
cotidiara

B. CONTINUTURILE INV ATARII

« Numerele naturale de la 0 la 100: formare, scrigtiee, comparare, ordonare.
« dela0-30
» dela 30-100
¢ Adunareasi scaderea numerelor naturale in concentrul 0-100.
« terminologia specifi: termen, sui “cu atat mai mult”, “cu atat mai pa”;
» Tn concentrul 0-30/f4 si cu trecere peste ordin;
¢ Tn concentrul 0-1004fa si cu trecere peste ordin;
 evidenierea unor propriéti ale adu#rii (comutativitatea, &sociativitatea element neutru),
fara terminologiesi paranteze rotunde;
¢ Numerele naturale mai mari decat l00nai mici decat 1000: formare, scriere, citirepgaarare,
ordonare.
» Adunaressi sciderea numerelor naturale Tn concentrul 0-1000.
* Probleme care se rezalprintr-o operde *Probleme care se rezaivprin cel puin doui operaii.
 Aflarea unui nurir necunoscut in cadrul unei rgiade tipul ?48=b sauat?=h , (prin Tncerdri,
utilizarea de obiecte sau desene, folosind modselldnei etc., Tn funtie de située) undeasi b
sunt numere in concentrul 0-1000.
« Elemente intuitive de geometrie:
- forme plane: @itrat, triunghi, dreptunghi, cerc;
- interiorulsi exteriorul unei figuri geometrice;
- forme spédale: cub, sfef, cilindru, con*cuboid (paralelipiped dreptunghicfara terminologie.
« Masutari folosind etaloane neconvgonale.
¢ Unitdti de nisur:
- unitati de masurat lungimea: metrul;
- unitati de masurat capacitatea: litrul;
- unitati de masurat masa: kilogramul;
- unitati de masui@ pentru timp: ora, minutul, ziuagptimana, luna;
- monede.
« Utilizarea instrumentelor deasuia adecvate: metrul, rigla gradatantar, bala@a.
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