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Obiectiv de referinta: Sa inteleaga notiunea de numar real si relatiile dintre multimile de numere studiate N, Z, Q, R, R\Q

Nota 5

Nota 7

Nota 9

Nota 10

e sd recunoasca numere din N, Z, Q

e sa reprezinte pe axa numere
intregi, numere rationale pozitive
(eventual, folosind aproximari la
zecimi)

e sa compare numere intregi,
numere rationale pozitive (cu
numitori $i numaratori care nu
depasesc numarul 20)

e sa scrie opusul unui numar rational
si inversul unui numar rational # 0

e sa scoata intregii dintr-o fractie
pozitiva

¢ sa transforme o fractie zecimala
finita in fractie ordinara si invers

sa recunoasca numere din R\Q, R

sa reprezinte pe axa numere

rationale (eventual, folosind

aproximari la zecimi)

sa compare:

— numere rationale

— numere irationale de forma
aJb,b>0,a€c Q.

sa scrie valoarea absoluta a unui

numar rational

sa Incadreze un numar rational

Tntre doi Tntregi consecutivi

sa transforme o fractie ordinara in
fractie zecimala si invers

e sa justifice apartenenta unui
numar la una dintre multimile
Q,R\Q,R

e sa reprezinte pe axa numere
reale (folosind aproximari)

e sa compare numere reale
(eventual, folosind aproximari)

e s3 scrie valoarea absoluta a
unui numar real

e sa calculeze partea intreaga si
partea fractionara a unui
numar real

e sa recunoasca tipul de fractie
zecimala in care se trans-
forma o fractie ordinara data

e sa demonstreze ca un
numar este irational

e sa reprezinte pe axa
numere reale folosind
relatii metrice in
triunghiul dreptunghic

e sa compare numere
reale reprezentate prin
litere

e sa utilizeze valoarea
absoluta a unui numar
real pentru a aduce
rezultatul unui calcul
numeric la o forma mai
simpla

Obiectiv de referinta: Sa inteleaga

semnificatia si proprietatile operati

ilor cu numere reale si sale ap

lice in calcule variate

Nota 5

Nota 7

Nota 9

Nota 10

¢ sa efectueze calcule cu numere
rationale folosind cel mult doua
operatii; fara fractii supraetajate

e sa calculeze patratul si cubul unui
numar rational pozitiv

¢ sa respecte proprietati de calcul
inz

¢ sa scoata factori naturali de sub
radical (prin descompunere in
factori primi mai mici decéat 12)

¢ sa introduca factori sub radical

avb;a,beN.

sa utilizeze proprietatile radicalilor
simpli

sa utilizeze proprietatile operatiilor
cu puteri in care baza si exponentul
sunt numere rationale

sa respecte proprietatile de calcul
nQ

sa scoata factori naturali de sub
radical

sa introduca factori intregi sub
radical, tindnd cont de semn

sa rationalizeze numitorul unei fractii,

numitor de forma a/b, ac Q*, be N*.

e S3 opereze cu numere reale
(care nu contin radicali compusi)

¢ s utilizeze proprietatile pute-
rilor in R pentru a aduce
rezultatul unui calcul numeric
la o forma mai simpla

e sa aproximeze numere reale
folosind extragerea radacinii
patrate

¢ sa utilizeze scoaterea
factorilor de sub radical

¢ sa utilizeze introducerea
factorilor sub radical

e s3 rationalizeze numitorul unei
fractii, numitor de forma

at~b;abeN*.

e S3 opereze cu numere
reale punand in
evidenta anumite
artificii, anumiti
algoritmi de rezolvare
sau abilitatea de a evita
capcanele unor greseli
specifice

e sa aproximeze numere
reale folosind operatiile
studiate
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Obiectiv de referinta: Sa aplice in rezolvarea problemelor elemente de logica, precum si elemente de teoria multimilor

Nota 5

Nota 7

Nota 9

Nota 10

e sa formuleze enunturi care
folosesc operatorii logici: “si”,
“sau”, “nu”, “implica”, “echivalent”

¢ sa identifice ipoteza si concluzia
ntr-un enunt matematic

» sa foloseasca terminologia
aferenta logicii matematice
(ipoteza, concluzie, demonstratie,
definitie, teorema, exemplu,
implicatie)

e 53 recunoasca terminologia
aferenta teoriei multimilor

¢ sa efectueze operatii cu multimi
finite, cu elemente precizate

¢ sa formuleze enunturi care folosesc
termenii: “cel mult”, “cel putin”,
“oricare”, “exista”

sa evidentieze rolul demonstratiei i
sa initieze un rationament util in
demonstratie

sa foloseasca terminologia aferenta
- logicii matematice
(contraexemplu, axioma)

- teoriei multimilor

sa efectueze operatii cu multimi
finite scrise in forme variate de

reprezentare

sa analizeze, sa particulari-
zeze enunturi care folosesc
operatorii logici si termenii: “cel
mult®, “cel putin”, “oricare”,
“exista”

sa redacteze, cu mici scapari
justificare a unui rezultat,
rezolvarea unei probleme

sa foloseasca terminologia
aferenta logicii matematice
(teorema directa, teorema
reciproca)

sa formuleze reciproce ale
unei teoreme

sa utilizeze operatiile cu
multimi Tn forme variate de
reprezentare

sa generalizeze enun-
turi care folosesc ope-
ratorii logici si termenii:
“cel mult”, “cel putin”,
“oricare”, “exista”

sa redacteze corect si
complet rezolvarea
unei probleme

sa identifice dintre
enunturile reciprocelor
unei teoreme pe cele
adevarate

sa utilizeze teoria
multimilor n contexte
variate

Obiectiv de referinta: Sa identifice

functii de tipul 1 : A >R, f(x)=ax

+b;AcR;a, beR sisalereprezinte grafic

Nota 5

Nota 7

Nota 9

Nota 10

e s& recunoasca dependente o
functionale date

sa analizeze dependente
functionale date

¢ sa formuleze dependente
functionale din diferite domenii

e sa aplice teoria specifi-
ca functiilor Tn probleme

e sa recunoasca terminologia
specifica functiilor

¢ s3 calculeze valoarea unei functii
Tntr-un punct dat

e sa reprezinte grafic functii definite
pe multimi finite € Q (cu elemente
precizate) cu valori in R

e sa reprezinte grafic functii de tipul
R —>R, f(x)=x+b; beQ

e sa scrie o formula care descrie o
dependenta functionala definita pe
o multime finita

e sa afle multimea valorilor unei
functii definitd pe o multime finita
cR (cu elemente precizate)

e sa utilizeze terminologia specifica
functiilor

e sa reprezinte grafic functii de tipul
[ R>R, f(x)=ax+b; a,beR

e sa reprezinte grafic functii de
tipul f:A—>R,ACR,
f(xX)=ax+b; a,beR

e sa determine punctele de
intersectie ale graficului unei

functii de tipul / :R =R,

f(x)=ax+b; a,beR, cu axele

de coordonate

de calcul algebric

sa aplice teoria speci-
fica functiilor in proble-
me de geometrie plana
sa studieze legatura
intre multimea de
solutii a ecuatiei

ax + by +c =0sigra-
ficul functiei de tipul
/R >R,

fx)=ax+b; a,beR
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Nota 5

Nota 7

Nota 9

Nota 10

¢ sa determine o functie de tipul
fR—>R, f(x)=ax+b, abeR al

carei grafic contine doua puncte
date

e sa determine punctul de

intersectie al graficelor a doua
functii de tipul /' :R —R,

f(x)=ax+b; a,beR

e sa investigheze coliniaritatea

a trei sau a mai multor puncte

e sa studieze legatura
intre multimea de solutii

ainecuatiei ax+5 <0
(>, <, 2) sigraficul
functiei de tipul f:R—R,
f(x)=ax+b; a,beR

inecuatii, sisteme de ecuatii

Obiectiv de referinta: Sa utilizeze elemente de calcul algebric pentru a aplica formule de calcul si pentru a rezolva ecuatii,

Nota 5

Nota 7

Nota 9

Nota 10

¢ 53 calculeze media aritmetica,
media geometrica a doua numere
rationale

sa opereze cu numere reale
reprezentate prin litere folosind
reducerea termenilor asemenea
sa descompuna in factori numere
reprezentate prin litere, folosind
factorul comun

sé rezolve ecuatii de tipul ax + b =0,
unde asi b sunt numere intregi, a
nenul

sa rezolve ecuatii de tipul ad + by +
+c=0,unde a>0, bsicsunt
numere intregi nenule, folosind
formula de rezolvare

sa verifice daca o pereche de
numere rationale este solutie a
ecuatiei de tipul ax + by + ¢ =0,
unde a, b si ¢ sunt numere intregi,
asi b nenule

¢ sa aplice formulele mediilor

(aritmetica si geometrica) in
rezolvarea problemelor

e sa aduca la o forma mai simpla

rapoarte de numere reale
reprezentate prin litere, folosind
formulele de calcul prescurtat,
proprietatile operatiilor si reducerea
termenilor asemenea

¢ sa descompuna in suma /diferenta/

factori numere reprezentate prin
litere, folosind formulele de calcul
prescurtat

e s3 rezolve ecuatii de tipul ax + b =0,

unde asi b sunt numere reale, a
nenul

e si rezolve ecuatii de tipul @ + by +

+C=0,unde a,b,ce Q,a =0, prin

descompunere in factori / in suma
de patrate sau folosind formula de
rezolvare

e sa rezolve probleme Tn care

utilizarea mediilor este
implicita

sa aduca la forma cea mai
simpla expresii in care apar
operatii cu rapoarte de
numere reale reprezentate
prin litere

sa descompuna in suma/
diferenta /factori, numere
reprezentate prin litere,
folosind metode combinate
sa rezolve ecuatii reductibile
la ecuatii de tipul ax + b =0,
unde asi b sunt numere reale,
anenul

sa rezolve ecuatii reductibile
la ecuatia de tipul ax* + by +
+C=0, unde a, b si ¢ sunt
numere reale, a #0

e sa descompuna in
suma /diferenta /factori,
numere reprezentate
prin litere, punand in
evidentd anumite
artificii sau abilitatea de
a evita capcanele unor
greseli specifice

¢ sa expliciteze multimea
solutiilor ecuatiilor
reductibile la ecuatii de
tipulax + by + c =0,
unde a, b si ¢ sunt
numere reale

¢ sa rezolve sisteme
reductibile la sisteme
formate din ecuatii de
tipulax+ by + c=0,
unde a, b si ¢ sunt
numere reale
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Nota 5

Nota 7

Nota 9

Nota 10

¢ sa rezolve sisteme formate din
ecuatii de tipul ax + by + ¢ =0,
unde a, b si ¢ sunt numere intregi
(prin ce metoda doreste)

e sa rezolve inecuatii de tipul
ax+b<0(><,>),unde a, b sunt

numere intregi, a> 0

¢ sa rezolve probleme simple (cu
date numere intregi) cu ajutorul
ecuatiilor si a sistemelor de ecuatii

sa reprezinte grafic dreapta
solutiilor unei ecuatii de tipul

ax+by+c=0,unde q,be Z* si

ce”

sa rezolve sisteme formate din ecuatii
de tipul ax + by + ¢ =0, unde
a,b,ce Q

sa rezolve inecuatii de tipul
ax+b<0(><,2),unde ae Q*,

beQ

sa rezolve probleme simple cu
ajutorul ecuatiilor si a sistemelor de
ecuatii

e sa reprezinte grafic dreapta
solutiilor unei ecuatii de tipul
ax+by+c=0,undea, bsic
sunt numere reale, nu toate
nule

® sa rezolve sisteme formate din
ecuatii de tipul ax + by + ¢ =0,
unde a, b,ce R

¢ sa rezolve inecuatii de tipul
ax+b<0(><,2),undea, b
sunt numere reale, a #0

e sa utilizeze calculul algebric,
ecuatiile, inecuatiile sau/si
sistemele de ecuatii in
rezolvarea problemelor
(eventual, cu intrebari
structurate)

e s3 utilizeze calculul

algebric, ecuatiile,
inecuatiile sau/gi
sistemele de ecuatii in
rezolvarea unor
probleme care necesita
anumite artificii, analiza
mai multor situatii sau
abilitatea de a evita
capcanele unor greseli
specifice

Obiectiv de referinta: Sa utilizeze proprietati ale figurilor si corpurilor geometrice in probleme de desen, in probleme de
calcul si de demonstratie, in diverse contexte, inclusiv in viata reala

Nota 5

Nota 7

Nota 9

Nota 10

¢ sa deseneze figuri geometrice plane

e sa deseneze corpuri geometrice,
dupa model

¢ sa identifice, sa diferentieze si sa
denumeasca figuri si corpuri
geometrice

e sa recunoasca elementele de
identitate ale unei figuri geometrice
si ale unui corp geometric

¢ sa clasifice si sa compare, dupa
anumite criterii, figuri geometrice
plane

sa reprezinte in plan corpuri
geometrice

sa identifice elemente ale figurilor
plane pe corpuri geometrice sau pe
desfasurari ale acestora

sa clasifice si sa compare, dupa
anumite criterii, figuri si corpuri
geometrice Tn spatiu

sa recunoasca proprietati ale
figurilor plane pe corpuri geometrice

¢ s3 analizeze o configuratie
geometrica in plan si in spatiu,
folosind proprietatile figurilor si
a corpurilor geometrice

e sa utilizeze, in rezolvarea
problemelor cu raspuns
deschis, metoda triunghiurilor
congruente, metoda triunghiu-
rilor asemenea, relatiile metrice
pentru calculul lungimilor de
segmente, distantelor,
masurilor de unghiuri

e sa utilizeze metoda

triunghiurilor congru-
ente, metoda triun-
ghiurilor asemenea,
relatiile metrice pentru
calculul lungimilor de
segmente, distantelor,
masurilor de unghiuri in
probleme a caror
rezolvare necesita
anumite artificii,
constructii auxiliare,
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Nota 5

Nota 7

Nota 9

Nota 10

o sa utilizeze metoda triunghiurilor
congruente si metoda triunghiurilor
asemenea, in probleme a caror
rezolvare se bazeaza pe aplicarea
directd a teoriei

e sa calculeze lungimi de segmente
folosind relatii metrice

e sa transpuna in limbaj matematic
enuntul unei probleme de geometrie

e sa utilizeze, in rezolvarea
problemelor cu intrebari structurate,
metoda triunghiurilor congruente,
metoda triunghiurilor asemenea,
relatiile metrice pentru calculul
lungimilor de segmente, distantelor,
masurilor de unghiuri

analiza mai multor
situatii sau abilitatea de
a evita capcanele unor
greseli specifice

Obiectiv de referinta: Sa utilizeze localizarea figurilor geometrice in plan si in spatiu, precum si elemente de transformari

geometrice

Nota 5

Nota 7

Nota 9

Nota 10

e sa reprezinte un punct intr-un
sistem de axe ortogonale,
cunoscand coordonatele punctului

¢ sa identifice coordonatele unui
punct dat ntr-un sistem de axe
ortogonale

e sa recunoasca imaginea unei figuri
construita prin simetrie fata de un
punct/ o dreapta

e sa completeze intr-un sistem de
axe ortogonale sau in retele de
patrate o configuratie geometrica
folosind simetria faté de un punct /
o dreapta

e sa identifice axa/centrul de simetrie
a unor figuri si corpuri geometrice
(patratul, cercul, dreptunghiul,
sfera, cubul, cilindrul, conul)

e sa reprezinte imaginea unei
figuri geometrice prin simetrie
faté de un punct / o dreapta

¢ sa identifice axa / centrul de
simetrie a unor figuri si corpuri
geometrice

e s3 aplice simetria fata

de un punct/ o dreapta
in rezolvarea unor
probleme

Obiectiv de referinta: Sa utilizeze metode adecvate de calcul pentru lungimi, unghiuri, arii si volume, precum si transformari

ale unitatilor de masura

Nota 5

Nota 7

Nota 9

Nota 10

¢ sa utilizeze multiplii si submultiplii
unitatilor principale din Sl de
masuri (lungime, arie, masa,
volum, timp) Tn exercitii de
transformari

e sa rezolve probleme in care intervin
multiplii si submultiplii unitatilor
principale din SI de masuri

e 53 aleaga cea mai potrivitd unitate
de masura, pentru un anumit
context dat

¢ sa aplice enunturile definitiilor,
proprietatilor si teoremelor in
rezolvarea problemelor cu
raspuns deschis

e sa aplice enunturile defi-

nitiilor, proprietatilor si
teoremelor in probleme
a caror rezolvare nece-
sitd anumite artificii,
constructii auxiliare, ana-
liza mai multor situatii
sau abilitatea de a evita
capcanele unor greseli
specifice
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Nota 5

Nota 7 Nota 9 Nota 10

¢ s3a aplice direct enunturile
definitiilor, proprietatilor si
teoremelor in rezolvarea
problemelor simple

e sa aplice enunturile definitiilor,
proprietatilor si teoremelor in
rezolvarea problemelor de
dificultate medie cu intrebari
structurate

Obiectiv de referinta: Sa utilizeze elemente de organizarea datelor, de statistica si probabilitati in modelarea unor fenomene

e sa calculeze probabilitatea unui

eveniment utilizand raportul:
numarul cazurilor favorabile /
numarul cazurilor posibile, in
probleme in care numarul cazurilor
posibile este dat

Nota 5 Nota 7 Nota 9 Nota 10

* sa clasifice obiecte concrete sau e sa formuleze un criteriu de realizare | e sa interpreteze date e sa analizeze seturi de
matematice, dupa criterii date; (ex: a unei clasificari Tnregistrate n tabele, liste, date pentru a construi
Dintre numerele ... subliniati pe e sa extraga date inregistrate in diagrame etc. si pentru a interpreta
cele divizibile cu 2) tabele, liste, diagrame etc. e sa rezolve probleme de diagrame statistice

¢ sa inregistreze rezultatele unor e s3 rezolve probleme de numarare numarare cu caracter e s analizeze si sa
observatii in desene, tabele, e s3 calculeze probabilitatea unui combinatorial rezolve probleme de
diagrame eveniment utilizand raportul: e sa rezolve probleme de numérare cu caracter

e sa compare sansele a doua numarul cazurilor favorabile / probabilitati utilizand raportul: combinatorial
evenimente ale caror probabilitati numarul cazurilor posibile numarul cazurilor favorabile / ® sa rezolve probleme de
sunt cunoscute numarul cazurilor posibile probabilitati in care

evenimentul consta in
reuniunea unor
evenimente elementare
egal probabile




