
Test evaluare TIC 
 
A . Teorie (20 minute) 

 
1. (3p)Enumeraţi trei elemente de hardware ale unui computer 

……………………………………………………………………………………………………………………... 
2. (3p)Pentru fiecare din operaţiile de mai jos, scrieţi aplicaţia software folosită:  
 
 
 
 
 
 
 
3. (3p)Enumeraţi trei criterii de performanţă pentru un computer 

……………………………………………………………………………………………………………………... 

4. (2p)Explicaţi diferenţa dintre shareware şi freeware                                                                                                

…………………………………….………...……………………………………………………………………….

…………………………………………………………………………………….…………………………………. 

5. (1p)Descrieţi paşii de creare a unui shortcut pe desktop                                                                          

………………...………………………………………………………………………………………………...

……………………………………………………………………………………………………….………….. 

6. (1p)Cum puteţi vizualiza date despre computer : procesorul, RAM, etc 

……………………………………………………………………………………………………………………….. 

7. (3p)Enumeraţi trei operaţii care se pot face din Control Panel 

…………………………………………………………………………………………………………………….. 

8. (9p)Priviţi imaginea de mai jos. În dreptul fiecărei săgeţi , sau pe săgeată, denumiţi elementul. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
9. (2p)Care este deosebirea dintre SO şi aplicaţia software 

………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………. 

• Scrierea unui eseu…………………………….………………………………………...……………... 
• Căutarea de informaţii pe Internet…………………..………………………………………………… 
• Calculul bugetului familiei………………………………………….………………………………... 
 



B. Practică  (20 minute) 

 

1. Stabiliţi câte partiţii are calculatorul pe care lucraţi. (1p) 
2. Dacă există partiţia D intraţi pe ea, dacă nu există intraţi pe C.(1p) 
3. Creaţi o structură de dosare(foldere), pe discul ales, ca în imaginea de mai jos.(3p) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
4. În subfolderul denumit cu numele profesoarei voastre, creaţi un folder cu numele vostru.(2p) 
5. Creaţi acestui folder un shortcut pe Desktop.(1p) 
6. Deschideţi o aplicaţie editare de text, în care vă prezentaţi în maxim 2 rânduri.(3p) 
7. Salvaţi documentul cu numele Exerciţiul 1 în folderul cu numele vostru.(1p) 
8. Deschideţi aplicaţia Paint şi realizaţi trei desene, aproape identice, cu mici deosebiri, astfel încât la vizionare sa 

producă mişcare.(Indicaţie: se realizează primul desen şi se salvează. Faceţi o copie acestui fişier, apoi deschideţi 
copia, faceţi 1-2 modificări şi salvaţi. Faceţi o copie a ultimului desen, deschideţi copie şi faceţi 1-2 modificări, 
după care salvaţi.) (6p) 

9. Salvaţi totul în folderul cu numele vostru.(1p) 
 

Informatică  

Prof.Oarcea Prof.Peiov 

Punctaj obţinut  1-20 21-25 26-29 30-34 35-39 40-43 44-46 

Nota  4 5 6 7 8 9 10 

Total punctaj obţinut   Nota obţinută  

Numele si prenumele elevului………………………………….. 
 
Clasa …………………………. 
 
Data……………………………... 


